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Fachtag:
Geistiges Eigentum in der

ldungsarbeit

26.06.2024, 09:00-15:30 Uhr

e  Wissen und Sensibilisierung zum Thema “Geistiges Eigentum”
Was? e rechtssicherer Gebrauch geistigen Eigentums im Schulalltag
e Nutzung von Datenbanken und Creative-Commons-lizensierter Materialien
.. 5 Lehrende in gesellschaftswissenschaftlichen und kiinstlerisch-asthetischen Facherbereichen an
Fir wen” o .
allgemeinbildenden und beruflichen Schulen
Wo? Landesinstitut fir Schule und Medien Berlin-Brandenburg, Struveweg, 14974 Ludwigsfelde
Wie? Vortrage mit Prasentationen/Diskussion; Workshops
Inhalte

Der richtige Umgang mit geistigem Eigentum und dessen Schutz ist eine alltdgliche Herausforderung fiir kreativ Tatige,
erfolgreiches wirtschaftliches Handeln und eine wesentliche Basiskompetenz fir das Handeln im digitalen Raum. Welche

Kenntnisse vermittelt

Ziele:

und Kompetenzen im Schulunterricht eingetibt werden kdnnen, ist Thema des Fachtages.

e Sensibilisierung der Lernenden zum Thema ,Geistiges Eigentum®, darunter:

e  Wertschéatzung g
Befahigung zum

Befahigung gefal
Wissen Uber rele
erlangen.

eistigen Eigentums Diritter,
aktiven Gebrauch geistigen Eigentums im Falle gewerblichen Handelns,

Befahigung, Nutzen aus den relevanten Datenbanken zu ziehen,

schte Produkte zu erkennen,
vante Zusammenhange im Bereich des geistigen Eigentums (und dessen Falschung/Missbrauch) zu

Anmeldung
Bitte melden Sie sich
“® https://tisonline.br

Uber das Fortbildungsnetz fur die Veranstaltung und die Workshops an:
andenburg.de: VA-Nr.: 23L212101.

Weiterfilhrende Informationen zum Programm finden Sie auf dem Bildungsserver Berlin-Brandenburg.

Ansprechpartner im LISUM
Boris Angerer, 03378 209-218, X boris.angerer@lisum.berlin-brandenburg.de
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Programm

‘ 09:00 Uhr Eréffnung, Vorstellung

Warum ist das Thema ,Geistiges Eigentum* von herausragender Bedeutung und in der Schule rele-

09:15 Uhr .
vant? (Roger Hildebrandt, DPMA)
10:15 Uhr Welche Arten von geistigem Eigentum gibt es und wie wird es geschitzt?
' (Matthias Gibtner, DPMA)
11:00 Uhr Diskussion

:

11:10 Uhr Pause

Urheberrecht in der Schulpraxis ( Dr. Wolfgang Bomba, Rechtsanwalt und Fachanwalt fir gewerblichen

11:20 Uhr Rechtsschutz, LL.M.)

12:00 Uhr Mittagspause

:

Wo kann ich mich informieren? Informationen und Ressourcen zum Umgang mit geistigem Eigentum

13:00 Uhr (Boris Angerer, LISUM)

13:15 Uhr Workshops (Band 1)

Workshop 1: Wie (angehende) Unternehmerinnen und Unternehmer ihre Investitionen in Kreativitat und
Innovation schiitzen kdnnen (Steffen Donath/André Neubert, LISUM; Tina Filzek EUIPO,
Observatory)

Workshop 2: Umgang mit Bildrechten im Kunstunterricht: (Judith Schafer/Claudia Schiimann, LISUM)

Workshop 3: Umgang mit musikalischen Werken (Karin Wittram/Martin Nestler, LISUM)

‘ 14:15 Uhr Pause (Wechsel der Workshops)

14:30 Uhr Workshops (Band 2)

15:30 Uhr Ende

Vortrag: Warum ist das Thema “Geistiges Eigentum” von herausragender Bedeutung und in der
Schule relevant? (Roger Hildebrandt, DPMA)

Vor dem Hintergrund des nicht immer positiven Stellenwertes der Rechte am geistigen Eigentum und des nicht immer
angemessen bewerteten Nutzens in der breiten Offentlichkeit werden die Einstellungen und das Verhalten der Jugend in
Bezug auf Falschungen und Produktpiraterie wie auch die Chancen und Herausforderungen des Schutzes von Rechten
am geistigen Eigentum vorgestellt und diskutiert. In dem Vortrag soll ein erster Uberblick (iber verschiedene Aspekte des
Nutzens und des Schutzes dieser Rechte vermittelt werden. Ziel ist es, (1.) ein besseres Versténdnis und hdhere
Akzeptanz bei den Lernenden fiir die Bandbreite und den Nutzen an Rechten des geistigen Eigentums zu schaffen,

(2.) einen methodischen Rahmen zur Bewusstseinsbildung zum Thema Rechte am geistigen Eigentum fir die Lehrenden
vorzustellen und (3.) Wissen uber relevante Zusammenhé&nge im Bereich des geistigen Eigentums (und dessen
Falschung/Missbrauch) zu vermitteln.

Vortrag: Welche Arten von geistigem Eigentum gibt es und wie wird es geschuitzt?
(Matthias Gibnter, DPMA)

In diesem Beitrag wird ein erster Uberblick iiber die wichtigsten Arten von geistigen Eigentumsrechten vermittelt, mit dem
Ziel, (1.) ein besseres Verstandnis fir die Bandbreite an Rechten des geistigen Eigentums zu schaffen, (2.) Rechtskon-
flikte mit geistigen Eigentumsrechten Dritter zu erkennen und zu vermeiden, (3.) erste Schritte zum besseren Schutz und
zur Durchsetzung eigener Rechte am geistigen Eigentum einleiten zu kénnen, (4.) zum aktiven Gebrauch geistigen
Eigentums im Falle gewerblichen Handelns zu beféhigen und (5.) Nutzen aus den relevanten Datenbanken zu ziehen.




Vortrag: Urheberrecht in der Schulpraxis (Rechtsanwalt und Fachanwalt fiir gewerblichen Rechts-
schutz Dr. Wolfgang Bomba, LL.M.)

Ob und wie urheberrechtlich geschitzte Materialien verwendet werden dirfen, spielt im Schulbereich eine wichtige Rolle.
Nach einem kurzen Uberblick tiber die Grundlagen des Urheberrechts - Werkbegriff, Verwertungsrechte, Lizenzierung
durch Einrdumung von Nutzungsrechten usw. — werden die fur den Schulbereich relevanten Schranken und weitere
Regelungen des Urheberrechts vorgestellt, insbesondere die sogenannte Unterrichtsschranke, § 60a UrhG. Dabei werden
typische Nutzungssituationen vor, im und nach dem Unterricht behandelt. Ziel ist es, den Lehrkraften Grundlagen dieses
Rechtsgebiets zu vermitteln, mit denen ihnen eine erste Einschéatzung der urheberrechtlichen Zuléassigkeit bestimmter
Handlungen mdglich wird.

Vortrag: Wo kann ich mich informieren? Informationen und Ressourcen zum Umgang mit geis-
tigem Eigentum (Boris Angerer, LISUM)

Der Info-Vortrag bietet einen Blick auf die Materialien, die begleitend zum Fachtag allen Teilnehmenden auf dem eCampus
LISUM bereitgestellt werden: Prasentationen der Vortrage und Workshopmaterialien des Fachtags, Materialien zum
Umgang mit geistigem Eigentum in der Schule (FAQ, Handreichungen, Unterrichtsmaterialien), Links auf die
Selbstlernkurse des LISUM zum Thema Open Educational Resources (OER), Datenbanken CC-lizensierter Materialien
sowie Video-Tutorials zum Umgang mit CC-Lizenzen.

Workshop 1: Wie (angehende) Unternehmerinnen und Unternehmer ihre Investitionen in
Kreativitat und Innovation schiitzen kénnen
(Steffen Donath/André Neubert, LISUM; Tina Filzek EUIPO, Observatory)

Lehrkraften an weiterfuhrenden Schulen und Oberstufenzentren, die Unternehmergeist wecken und ihre Schulerinnen und
Schiiler fur das 21. Jahrhundert riisten wollen, bietet unser Workshop Anregungen zur Entwicklung der nétigen
Fahigkeiten und Einstellungen. Gemeinsam mit Tina Filzek (EUIPO) erkunden wir die Plattform zu geistigem Eigentum in
der Bildung (IdeasPowered@school) und lernen dort vielféltige Unterrichtsmaterialien in analoger und digitaler Form
kennen und nutzen.

Workshop 2: Umgang mit Bildrechten im Kunstunterricht
(Judith Schafer, Claudia Schiimann, LISUM)

In diesem Workshop werden grundlegende Festlegungen zur Verdffentlichung und Verwendung von Werken und Fotos im
Schulalltag thematisiert und anhand von Fallbeispielen diskutiert.

Workshop 3: Umgang mit musikalischen Werken (Karin Wittram, Martin Nestler, LISUM)

In dem praxisorientierten Workshop wird der Umgang mit musikalischen Werken im (Musik-)Unterricht thematisiert.
Verschiedene Fragestellungen werden anhand von Beispielen aus dem Unterricht besprochen: Was bedeutet ,geistiges
Eigentum* in Bezug auf Schulaufflihrungen? Wie ist der Umgang mit Notenmaterial geregelt? Darf ich (komplette)
musikalische Werke im Unterricht abspielen? Was ist ein Plagiat und welche Fassung ist eine Coverversion? Zudem wird
auf weiterfiihrende Literatur verwiesen und es werden Fragen der Teilnehmenden gesammelt, die auf dem eCampus
hochgeladen und beantwortet werden sollen.

Hinweis: Bitte bringen Sie einen Laptop mit. Im LISUM steht lhnen WLAN Uber das Gastnetz zur Verfigung.




